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MOTOCROSS DAS REGIOES
VILA NOVA DE FAMALICAO 26-09-2010
REGULAMENTO

ATENCAO: PUBLICIDADE AO EVENTO. Sera da responsabilidade da organizagdo qualquer
coima por publicidade colocada irregularmente ou sem a respectiva autorizacdo das entidades
oficiais, que regem as localidades.

1. CLASSES

O MotoCross das Regides sera disputado nas seguintes classes: Infantis A, Infantis B, Iniciados,
MX2, MX1 e Elite. Tera ainda a participagdo da classe Vintage, esta prova contard ainda para a
classificacdo do CR PentaControl, nas classes de: (Infantis A + B + MX2 + MXI1 + Elite e Vintage).
Para o campeonato PentaControl apenas serdo atribuidos pontos, ndo havendo lugar nem a troféus
nem a prémios monetarios.

2. ACESSO A PARTICIPACAO

Terdo direito a participagdo somente os pilotos nacionais detentores de licenca FMP Regional,
Nacional, Internacional de MotoCross ou Geral e que tenham participado nos campeonatos regionais
PentaControl, Romoto, Madeira e Agores e nos campeonatos nacionais de Infantis A, Infantis B e
Iniciados.

3. RESTRICOES DE ACESSO
A participagdo ndo sera permitida a todos os pilotos de nacionalidade ndo portuguesa, mesmo que
tenham participado nos campeonatos constantes no ponto 2.

4. VERIFICACOES TECNICAS
As verificagdes técnicas serdo efectuadas no dia anterior ao da prova das 16.00h as 19.30h e no dia
da prova das 07.30h as 09.00h. Cada piloto s6 podera apresentar uma moto as verifica¢des técnicas.

5. TREINOS LIVRES
Os treinos livres terdo a duragdo de 10 minutos para as classes Infantis A e Infantis B e 15 minutos
para as classes Iniciados, MX2 e MX1.

6. TREINOS CRONOMETRADOS

a) Os treinos cronometrados terdo a duragdo de 15 minutos para as classes Iniciados, MX2 ¢ MX1
(ndo havera lugar a treinos de arranque);

b) Independentemente dos resultados dos treinos cronometrados, estdo sempre garantidos um
minimo de 5 lugares na grelha da classe de Iniciados, MX2 e MX1 para os melhores pilotos de cada
uma das regioes;

¢) O namero de lugares disponiveis na grelha sera igual a 40.
7. MANGAS DE COMPETICAO

a) A ordem de entrada para a grelha nas classes Infantis A e Infantis B sera conforme sorteio
realizado;

b) A ordem de entrada para a grelha nas classes Iniciados, MX2 e MXI1 terd como base a
classificagdo dos respectivos treinos cronometrados que ditardo a ordem pela qual entrardo os
melhores representantes de cada regido. Por exemplo, se os primeiros dois (1° e 2°) classificados dos
treinos cronometrados forem representantes do Campeonato Regional PentaControl, os dois
classificados seguintes (3° e 4°) forem representantes do Campeonato Regional Rémoto, os dois
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classificados seguintes (5° e 6°) forem representantes do Campeonato Regional dos Acores e os dois
classificados seguintes (7° e 8°) forem representantes do Campeonato Regional da Madeira, a ordem
de entrada para a grelha sera a seguinte: 1° o melhor representante do C.R. PentaControl, 2° o melhor
representante do C.R. Romoto, 3° o melhor representante do C.R. Agores, 4° o melhor representante
do C.R. Madeira, 5° o segundo melhor representante do C.R. PentaControl e assim sucessivamente;

¢) As classes Infantis A e Infantis B realizardao 2 (duas) mangas de competicdo com a duragdo de 10
minutos + 2 voltas; a classe Iniciados realizard 2 (duas) mangas com a duragdo de 15 minutos + 2
voltas;

d) O formato da corrida das classes MX2, MX1 e Elite é o seguinte: uma manga da classe MX2,
uma manga da classe MX1 e uma manga da classe Elite. Todas elas terdo a duracdo de 20 minutos +
2 voltas;

e) A grelha da classe Elite comportara os 20 primeiros classificados das mangas das classes MX2 e
MXI. Independentemente dos resultados das mangas das classes MX2 e MXI1, estdo sempre
garantidos um minimo de 5 lugares na grelha da classe Elite para os melhores pilotos de cada uma
das regides;

f) A ordem de entrada para a grelha na classe Elite sera conforme o seguinte: em primeiro lugar o 1°
classificado da manga de MX2, em segundo lugar o 1° classificado da manga de MX1 e assim
sucessivamente. Caso os lugares reservados para os representantes das regides dos Acores e da
Madeira nao forem ocupados, avangarao os pilotos a seguir classificados;

g) Sera considerado piloto classificado, todo aquele que percorrer 75% das voltas em relagdo ao
vencedor ¢ que cortar a meta dentro dos 5 minutos apos a passagem pela meta do primeiro
classificado.

8. CRONOMETRAGEM

A tomada de tempos para efeito de treinos ou classificagdo, sera valida sempre que, a parte mais
avancada da moto cruze a linha de meta, ou, quando houver lugar a cronometragem por
transponders, vale o sinal emitido pelos mesmos. Para que a tomada de tempo seja valida é
necessario que o piloto esteja em contacto com a sua moto.

9. TRANSPONDERS

a) Os pilotos obrigam-se a levantar o transponder junto da cronometragem deixando a sua licenga
como caugao.

Nota: Na impossibilidade de o piloto apresentar a sua licenga tera que apresentar outro documento
legal.

b) O piloto obriga-se a entregar o transponder no final de todas as mangas de competi¢do sob pena
de pagar uma caugao monetaria de “250,00€ ““ que revertera a favor da cronometragem.

10. PONTUACAO

a) Em cada uma das mangas realizadas sera atribuido um ponto por posi¢éo, ou seja, 1 ponto para o
1° classificado, 2 pontos para o 2° classificado, 3 pontos para o 3° classificado e assim
sucessivamente.

b) As mangas de MX2, MX1 e Elite contardo para a pontuacdo do campeonato C.R. Norte
PentaControl. Além disso, as corridas das classes Infantis A, Infantis B pontuardo igualmente para o
CR PentaControl.



- r . e - - i {- 3 i
SR ST CAMPEQRATD = - TE
ot oo ROM&T = IEEI
~ T . - S omwneaim
n=i‘rn=..f-lln-ta-c‘uut;ﬂf_pn-m - FEFFIZdi -

11. RESULTADOS INDIVIDUAIS

a) A classificacdo geral das classes Infantis A, Infantis B e Iniciados resulta do somatoério dos pontos
obtidos pelos pilotos em cada uma das mangas;

b) A classificacdo final das classes MX2, MX1 e Elite resulta da ordem de chegada na meta na tnica
manga de cada uma destas categorias.

12. RESULTADOS POR REGIOES
Apos as verificagdes técnicas no dia da corrida, cada regido ira indicar 2 (dois) pilotos que as vao
representar em cada uma das classes: Infantis A, Infantis B, Iniciados, MX2 e MX1.

12.1. Juvenis

Para efeitos de classificacdo final por regides nos escaldes juvenis, serdo somadas as pontuacdes
obtidas pelo melhor representante de cada regido na classificacdo geral de cada uma das seguintes
classes: Infantis A, Infantis B ¢ Iniciados.

12.2. Seniores

Para efeitos de classificagdo final por regides nos escaldes seniores, serdo somadas as pontuagdes
obtidas pelo melhor representante de cada regido nas mangas individuais de cada uma das seguintes
classes: MX2, MXI1 e Elite.

13. PREMIOS FINAIS

a) A FMP atribuira troféus aos vencedores individuais das classes Infantis A, Infantis B, Iniciados
MX2, MX1 e Elite e as regides vencedoras nos escaldes juvenis e seniores;

b) A Organizagdo atribuira troféus aos 2° e 3° classificados de MX2, MX1 e Elite « e aos 2°3°4° ¢ 5°

classificados das classes Infantis A, Infantis B e Iniciados e medalhas a todos os restantes
classificados » atribuird ainda troféus a todos os pilotos das classes Vintage e pos Vintage.

14. PREMIOS MONETARIOS

a) Haverd prémios monetérios por classificacdo geral do 1° ao 10° classificado das classes MX2 e
MX1 e para os 40 primeiros da categoria Elite;

b) Prémios a atribuir as classes MX2 e MX1 em fun¢do da respectiva classificagao geral
1° 100,00 Euros 6° 30,00 Euros

2° 80,00 Euros 7° 30,00 Euros
3° 60,00 Euros 8° 25,00 Euros
4° 50,00 Euros 9° 25,00 Euros
5° 50,00 Euros  10° 20,00 Euros

¢) Prémios a atribuir a classe Elite em funcao da respectiva classificacao final
1° 150,00 Euros 6° 50,00 Euros 11°a 15° 35,00 Euros
2° 90,00 Euros 7° 50,00 Euros 16°a 20° 30,00 Euros
3° 70,00 Euros 8° 40,00 Euros 21°a 40° 20,00 Euros
4° 60,00 Euros 9° 40,00 Euros
5° 50,00 Euros  10° 40,00 Euros Total 2.305€

d) O pagamento dos prémios monetarios serdo efectuados na secretaria de prova, é obrigatdrio a
presencga do piloto para receber os prémios a que tem direito;

e) Aos pilotos que ndo cumprirem o descrito na alinea b do ponto 9 ndo lhes sera dada autorizagdo
para levantar o seu prémio monetario.
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15. HORARIOS

No dia anterior a prova:
16.00h as 19.30h — Verificagoes Técnicas

No dia da prova:
7.30h as 8.15h - Verificagdes Técnicas

08.30h as 08.45h — Treinos Livres Iniciados

08.55h as 09.10h — Treinos Livres MX2

09.20h as 09.35h — Treinos Livres MX1

09.45h as 10.00h — Treinos Livres Infantis A

10.10h as 10.25h — Treinos Livres Infantis B

10.35h as 10.50h — Treinos Livres Vintage

11.00h as 11.15h — Treinos Cronometrados Iniciados
11.25h as 11.40h — Treinos Cronometrados MX2
11.50h as 12.05h — Treinos Cronometrados MX1

13.30h — 1* Manga Infantis A (10 min + 2 v)
13.50h — 1* Manga Infantis B (10 min + 2 v)
14.10h — 1* Manga Iniciados (15 min + 2 v)
14.35h — 1* Manga Vintage (10 min+2v)
14.55h — Manga MX2 (20 min + 2 v)
15.35h — Manga MX1 (20 min + 2 v)
16.05h — 2* Manga Infantis A (10 min + 2 v)
16.25h — 2* Manga Infantis B (10 min + 2 v)
16.45h — 2* Manga Iniciados (15 min + 2 v)
17.05h — 2* Manga Vintage (10 min+2v)
17.20h — Manga de Consolagéo Elite (10 min + 2v)
17.45h — Manga Elite (20 min + 2 v)

18.10h — Distribuigdo de prémios

16. CARGOS OFICIAIS DE PROVA

CAMPEQRNATO
REGHIVAL

RSMaTh 2 A

=l

Os cargos oficiais para este evento sdo os seguintes: Delegado de FMP, Director de Prova,
Comissario Técnico, Cronometristas, Secretario de Manifestacdo, Juiz de Partida, Médico de Prova,
Comissarios de Pista, Relagdes com a Imprensa e todas as restantes pessoas necessarias ao bom

desenrolar da manifestagao.

17. REPRESENTANTES DAS REGIOES

Aos representantes das regides, cabe a responsabilidade de zelar pelos interesses da sua regido e
respectivos pilotos, assim como servir de intermediario entre estes ¢ a organizagdo. Podem também
intervir pedindo explicagdes ou alertar a organizagdo para qualquer anomalia, e ainda darem as suas
opinides se acharem necessarias ou se para tal forem solicitados.

18. SEGURO DE PROVA
Conforme as normas desportivas da FMP.

19. PENALIDADES

a) Conforme Ponto 9 do Anexo 02 — Regulamento Geral de Motocross e Supercross.

19.1. As seguintes situagdes implicam a desclassificacdo dos pilotos na manga/corrida:

a) Fazer obstruc¢do premeditada ou tentar prejudicar outros pilotos;
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b) Circular em sentido contrario ao indicado para o percurso, excepto quando a maquina de um
piloto para no ataque a uma subida - neste caso o piloto podera inverter o sentido da marcha,
utilizando unicamente a for¢a da gravidade e de uma s6 vez, atendendo as instrugdes prévias dos
fiscais de pista;

¢) Nao cobrir o percurso delineado, excepto quando por motivos alheios a sua vontade o piloto sai da
pista e, ao voltar a mesma por outro lugar (que ndo o de saida), ndo ganhe tempo ao seu percurso
normal - neste caso ndo havera motivo para desclassificacdo;

d) E interdito o uso de intercomunicadores, quer em treinos quer em competicdo. A violacdo desta
regra implica a desclassificagdo do infractor;

e) Ultrapassar ou saltar qualquer obstaculo na amostragem da bandeira branca com a cruz vermelha,
sera aplicada a san¢ao prevista no art. 19.2 alinea d.

f) O piloto que ndo coloque a sua moto em parque fechado apos o termo da prova, salvaguardando-
se a hipdtese e apenas que o mesmo ndo esteja presente por motivo de acidente ou assisténcia
médica.

¢) Quando o piloto ou qualquer elemento a si ligado obstrua a verificag@o final de sua moto.

19.2. As seguintes situagdes implicam a penaliza¢do em 1 minuto sobre o tempo decorrido apds o
piloto ter cruzado a linha de chegada:

a) O piloto que atravesse a linha de meta sem o(s) silencioso(s) (ponteira(s) do escape) da sua moto
devidamente colocado(s). Caso o(s) mesmo(s), por qualquer imprevisto, venha(m) a sair do local ou
a cair(em) no decorrer da corrida/manga, o piloto devera parar no local proprio para a assisténcia,
logo que possivel. Salvaguarda-se a situagdo de quando o piloto ja ultrapassou na ultima volta da
corrida a zona de assisténcia, ¢ que, como é Obvio, ndo podera voltar atras pelo que ndo serd
penalizado;

b) Ultrapassar na amostragem da bandeira amarela agitada;

¢) O piloto que receber qualquer tipo de ajuda exterior fora da zona de assisténcia (por exemplo:
ajuda a levantar a moto ap6s uma queda, ajuda a colocar a moto em funcionamento, ajuda a reparar
uma avaria mecanica). Todos os pilotos — a excep¢ao dos das classes Infantis A e Infantis B —
deverdo recusar toda e qualquer ajuda exterior sob pena de sofrerem a referida penalizagao.

d) Penalizagdo com 2 minutos ponto (19.1-e). Penalizagdo com desclassificagdo quando se trate de
reincidéncia.

e) Penalizacdo com desclassificagdo, reincidéncia terceira vez sobre o ponto (19.2-b)

20. CASOS OMISSOS

Todos os casos omissos regem-se pelo Anexo 02 — Regulamento Geral de Motocross e Supercross.
Quando houver duvidas na interpretacdo deste ponto e seja necessaria uma solucdo imediata,
prevalecera a decisdo do delegado da FMP.



